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Test case: Industrial Hackathon

Projekt InduCCl koncentruje sie na roli CCl (creative and cultural industires) na rzecz pomocy
spotecznosciom przemystowym w krajach Europy Srodkowej i Wschodniej. Regiony europejskie
powinny sta¢ sie bardziej otwarte na innowacje, zmiany i przedsiebiorczo$¢. Partnerzy dziatan
pilotazowych koncentrujg sie na wspieraniu wspotpracy miedzy CCl a przedsiebiorstwami z innych
sektoréw, ze szczegdlnym uwzglednieniem sektora przemystowego. Osigga sie to poprzez testowanie
programow edukacyjnych, otwarcie dla publicznosci sceny CCl oraz wdrazaniem innowacyjnych i
nowoczesnych formatéw warsztatowych i networkngowych.

Jednym z celéw projektu InduCCl jest moderowanie wspotpracy pomiedzy przemystem tradycyjnym a
branzg kreatywng. W Bielsku-Biatej oba te sektory sg dobrze rozwiniete, a ich wspotpraca gwarantuje
rozwdéj innowacyjnosci.

Dzieki wsparciu sektora kreatywnego, tradycyjne przemysty majg dostep do zewnetrznego zrddta
innowacji, co gwarantuje wykorzystanie potencjatu na wyzszym poziomie.

Festiwal BBDays4.IT gwarantuje dostep do najwyzszej jakosci wiedzy i rozwigzan z zakresu IT, a wiec
jednej z branz kreatywnych. Dlatego tez ARRSA podpisata porozumienie z Fundacjg Centrum
Nowoczesnych Technologii w zakresie wspdtpracy przy organizacji akcji pilotazowej projektu InduCCl
pn. ,Industrial Hackathon”.

Podczas wydarzenia branza kreatywna bedzie pracowac¢ nad wyzwaniem zaproponowanym przez
sektor przemystowy.

W Bielsku-Biatej dwie najbardziej rozwiniete branze to automotive i ICT, dlatego tez zdecydowalismy
sie je potaczyé. Przeprowadzono konsultacje w sektorze automotive w kontekscie potencjalnych
tematdéw, potrzebnych rozwigzan lub usprawnien swoich proceséw w dziedzinie IT, ktdrych zespoty
programistyczne, biorgce udziat w Hackathonie, mogtyby sie podjac.

Industrial Hackathon realizowany bedzie w formule on-line, w dn. 7-11. 09. 2020. 15 4-osobowych
druzyn bedzie ze sobg rywalizowaé programujgc odpowiednie kody i aplikacje, ktore beda
rozwigzaniem dla wyzwania przedstawionego przez firmy automotive z regionu.

W efekcie powstanie projekt lub prototyp, ktory bedzie mdgt zostaé dopracowany i wdrozony.

Po zakonczeniu kodowania uczestnicy przedstawig swoje pomysty podczas serii prezentacji. W jury
konkursu znajdg sie eksperci posiadajgcy wiedze techniczng w zakresie programowania,
przedstawiciele branzy automotive, ktdérzy ocenig projekty pod katem praktycznym, a takzie
przedstawiciele organizatorow, w tym Pan Jan Sienkiewicz, Prokurent ARRSA. Na zwyciezcéw, poza
mozliwoscig rozwoju swojego projektu czekajg réwniez nagrody pieniezne.

Z ramienia Agencji Rozwoju Regionalnego S.A. projekt koordynuje Pani Patrycja Wegrzyn, specjalista
ds. projektéw miedzynarodowych. W razie pytan prosimy o kontakt: pwegrzyn@arrsa.pl
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